Regles du jeu de mini-golf

1.

L’objectif du jeu est de terminer tout le parcours avec le moins de coups
possible.

Placer la balle sur le point de tir.

Chaque balle qui n’a pas franchi I'obstacle doit étre remise au point de tir
(chaque tentative compte un point). Apreés trois tentatives infructueuses,
la balle doit étre placée de I'autre c6té de I'obstacle (ligne blanche) en
tenant compte d’un point de pénalité.

Chaque balle qui sort de la piste aprés I'obstacle doit étre insérée dans le
jeu en tenant compte d’un point de pénalité sur la ligne blanche au point
de sortie.

Chaque balle qui s’arréte sur les bandes peut étre placée sans point de
pénalité sur la ligne blanche pres du bord.

Le nombre maximal de points par obstacle ne doit pas dépasser 7. Si la
balle n’est pas encore dans le trou aprés 6 points, 7 points sont notés.
Une fois le jeu terminé, la raquette, la balle et le support d’écriture sont
déposés a la caisse.

Avec une force de frappe appropriée, vous gardez le matériel et les
pistes. En outre, le taux de correspondance est nettement plus élevé.
Nous nous réserve le droit de demander a tout joueur qui dérange les
autres hotes par son comportement de quitter immédiatement le site.
En cas d’accident, toute responsabilité est refusée.

Merci beaucoup
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Comme si la balle s’arrétait ou.

Si la balle sort de |a piste derriére I’obstacle, elle
est placée en ligne directe vers le trou sur la ligne
blanche et continue a jouer de la.

(+ 1 point de pénalité)

Si la balle est jouée a travers |'obstacle et qu’elle
reste dans la ligne blanche.

Si la balle est jouée a travers |'obstacle et qu’elle
reste en dehors de la ligne blanche, la balle peut
étre placée sur la ligne blanche sans point de
pénalité et continuer a jouer a partir de la.

Point 3

Ici, aprés 3 coups infructueux, on continue a jouer
du point de chute entenant compte d’un point de
pénalité.

Si la balle reste en face de I'obstacle ou en dehors
de la piste, on joue a nouveau du point de chute.
(Sans point de pénalité)

Abschlagpunkt

De I3, la balle est jouée jusqu’a ce qu’elle traverse
I’obstacle. Trois fois au maximum.

Ensuite, on continue a jouer derriere I'obstacle au
point 3. (+ 1 point de pénalité)




